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Reprezentanci spotki: Patryk Bursztynowicz, Lukasz WoZniakiewicz

Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okre$la zasady uczestnictwa w kursach programowania na platformie
Roblox, lub Minecraft organizowanych przez Centrum Talentéw sp. z o.0. (dalej zwane
»Centrum Talentow”).

Akceptacja Regulaminu jest rownoznaczna z zawarciem umowy cywilnoprawnej pomiedzy
uczestnikiem (lub jego opiekunem prawnym) a Centrum Talentdw.

l. Zapisy

1. Zapisu na kurs mozna dokona¢ online (formularz zgtoszeniowy, e-mail lub aplikacja),
osobiscie w biurze Centrum Talentéw lub telefonicznie.

2. Przy zapisie wymagane jest podanie danych kontaktowych (imie, nazwisko, adres e-mail,
numer telefonu, adres do korespondencji opiekuna prawnego).

3. Uczestnik zostaje przypisany do grupy zgodnie z harmonogramem zajec.

4. W przypadku zmiany terminéw zaje¢ przed rozpoczeciem kursu uczestnik zostanie o
tym poinformowany. Brak akceptacji nowych terminéw skutkuje peltnym zwrotem
wniesionych optat.

Il. Zajecia grupowe

1. Kurs obejmuje nauke programowania na platformie Roblox lub Minecraft, dopasowang
do wieku i poziomu uczestnikow.

2. Jednostka lekcyjna trwa od 70 do 90 minut.

3. Zajecia prowadzone sa w roku szkolnym wrzesien-czerwiec.

4. Ustugodawca zapewnia przeprowadzenie 36 zaje¢ w trakcie roku szkolnego, wg
Rocznego Kalendarza Zaje¢ dostarczonego Ustugobiorcy.
Liczba zaje¢ w danym miesigcu moze by¢ rézna od liczby zaje¢ w innych miesigcach, ze
wzgledu na dni ustawowo wolne od pracy oraz okresy, w ktérych zwyczajowo nie
pracuja szkoty.

5. Grupy licza od 5 do 12 os6b. W razie spadku liczby uczestnikéw ponizej 4 Centrum
Talentéw moze potaczy¢ grupy lub zwrdéci¢ niewykorzystang cze$¢ optaty.

6. Zajecia odbywaja sie stacjonarnie w siedzibie
Centrum Talentéw (Betchatow, ul. 1 Maja 1), online lub w innych wspétpracujacych



placéwkach edukacyjnych i kulturalnych, takich jak szkoty, biblioteki, domy kultury
(GOK, MOK) oraz inne miejsca wskazane przez organizatora.

7. Ustugobiorca ma prawo do odwotania uczestnictwa podopiecznego w zajeciach, z
mozliwoscig odrobienia odwotanych zaje¢ do korica biezacego semestru w innej g
istniejgcej grupie zajeciowej, po uprzedniej konsultacji z Ustugodawca (mozliwosé "ﬂ
odpracowania maks. 6 zajec). «s;
Uprawnienie do odrobienia zaje¢ przystuguje wytacznie w przypadku CE NTRU M
poinformowania Ustugodawcy, o nieobecno$ci podopiecznego najpéznie;j: TALENTOW

do godz. 12.00 w dniu zaje¢ odbywajacych sie popotudniami od poniedziatku do piatku,
do godz. 18.00 w piatek, w przypadku zaje¢ odbywajacych sie w sobote

8. Nieobecno$¢ nie zwalnia z obowigzku ptatnosci.

9. Przy czterech kolejnych nieobecnosciach Centrum Talentéw kontaktuje sie z opiekunem.

10. Centrum Talentéw zapewnia wykwalifikowanych treneréw, nadz6r metodyczny oraz
materiaty dydaktyczne.

11. Po zakonczeniu kursu uczestnik otrzymuje certyfikat ukonczenia.

12. Termin, godzina zajeé, nauczyciel mogg ulec zmianie w trakcie roku szkolnego.

13. Odrabianie zaje¢ (nieobecnosci) jest mozliwe wytacznie w siedzibie Centrum Talentow
w Belchatowie, przy ul. 1 Maja 1, w terminach ustalonych z biurem Centrum Talentéw.
Zajecia te nie sg organizowane w placowkach zewnetrznych ani w formie online.

lll. Zajecia indywidualne

1. Zajecia indywidualne odbywaja sie stacjonarnie lub online.

2. Program dopasowany jest do tempa nauki uczestnika.

3. Zajecia mozna bezptatnie odwota¢ do godziny 18:00 dnia poprzedniego (mailowo lub
SMS).

4. Odwotanie po tym terminie traktowane jest jako zajecia odbyte.

5. Centrum Talentéw moze odwota¢ zajecia z waznych powodéw (np. choroba trenera).

6. Po zakoniczeniu kursu uczestnik otrzymuje certyfikat ukonczenia.

7. Odrabianie zaje¢ indywidualnych mozliwe jest wytgcznie w formie stacjonarnej w
siedzibie Centrum Talentéw w Betchatowie, przy ul. 1 Maja 1,
badz online — po wcze$niejszym uzgodnieniu terminu z trenerem lub biurem Centrum.

IV. Ptatnosci

1. Uczestnik akceptuje cennik obowigzujacy w danym roku szkolnym.
2. Optaty nalezy regulowac zgodnie z harmonogramem ustalonym przy zapisie.
3. Optata za kurs jest ptatna przelewem na konto Centrum Talentéw sp. z 0.0. do 10. dnia
kazdego miesigca, chyba ze indywidualna umowa stanowi inaczej
4. Ptatnosci dokonuje sie przelewem na rachunek:
Centrum Talentéw sp. z 0.0.
nr konta - 71 1020 3958 0000 9902 0353 1712
Tytutl przelewu: Imie i nazwisko uczestnika - grupa - miesigc
5. Brak ptatnosci nie jest réwnoznaczny z rezygnacja z kursu.



6. Centrum Talentéw ma prawo zawiesi¢ udziat uczestnika w zajeciach do czasu
uregulowania nalezno$ci.
7. Faktury wystawiane s3g na zyczenie.
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V. Rezygnacja e

1. Uczestnik (lub opiekun) moze odstapi¢ od umowy zawartej na odlegtos¢ w terminie CENTRUM
14 dni od daty jej zawarcia, wysytajac e-mail na adres: TALENTOW
kontakt@centrumtalentow.com.

2. Po rozpoczeciu kursu obowigzuje miesieczny okres wypowiedzenia liczony do konca

kolejnego miesigca kalendarzowego.
3. Rezygnacja wymaga formy pisemnej lub mailowe;j.
4. Uczestnik zobowigzany jest do optacenia zaje¢ do konica okresu wypowiedzenia.

VI. Organizacja i kontakt

1. Uczestnicy otrzymuja dostep do platformy internetowej Centrum Talentow.

2. Informacje o zmianach grafiku lub odwotanych zajeciach przesytane sa e-mailem lub
przez aplikacje.

3. Opiekun odpowiada za bezpieczne przybycie i odbiér dziecka z zaje¢ stacjonarnych.

4. Centrum Talentéw odpowiada za bezpieczenstwo uczestnikow tylko w czasie trwania
zajed.

5. Uczestnicy zobowigzani sg do poszanowania sprzetu, zasad bezpieczenstwa i kultury
osobiste;j.

6. W przypadku razgcego naruszenia zasad Centrum Talentéw moze rozwigzaé¢ umowe ze
skutkiem natychmiastowym.

7. Zajecia moga by¢ nagrywane w celach dydaktycznych po uzyskaniu zgody opiekuna.

8. Publikacja wizerunku dziecka mozliwa jest tylko za zgoda rodzica/opiekuna.

VII. Warunki techniczne (dla zaje¢ online)
1. Do udziatu w zajeciach online wymagane jest:
- stabilne tgcze internetowe,
- komputer lub laptop z Roblox Studio, Minecraft Education
- mikrofon i kamera,
- przegladarka internetowa,
- konto e-mail.
2. Centrum Talentéw nie odpowiada za problemy techniczne po stronie uczestnika.

VIII. Reklamacje

1. Reklamacje nalezy kierowac na adres: kontakt@centrumtalentow.com.

2. Centrum Talentdw rozpatrzy reklamacje i zawiadomi Nabywce o sposobie jej zatatwienia
nie pdzniej niz w terminie 14 dni od daty jej otrzymania. Odpowiedz na reklamacje Szkota
przekaze na papierze lub innym trwatym nos$niku.

[X. Ochrona danych osobowych



1. Administratorem danych osobowych jest Centrum Talentéw sp. z o0.0., ul. 1 Maja 1, 97-

400 Betchatow, NIP 7692253777, kontakt: kontakt@centrumtalentow.com. ;O ¥,

2. Dane osobowe przetwarzane sa w celach: ,ﬂ

- realizacji umowy i prowadzenia kursu (art. 6 ust.1 lit. b RODO), GG

- kontaktu organizacyjnego (art. 6 ust.1 lit. b RODO), CENTRUM
- rozliczen ksiegowych i podatkowych (art. 6 ust.1 lit. c RODO), TALENTOW

- wysytki informacji handlowych i marketingowych — wytgcznie na podstawie zgody (art. 6
ust.1 lit. a RODO).

3. Zakres przetwarzanych danych: imie, nazwisko, numer telefonu, adres e-mail, dane
opiekuna prawnego, dane dotyczace uczestnictwa w kursach, dane rozliczeniowe.

4. Dane beda przechowywane przez okres trwania umowy oraz okres wymagany
przepisami prawa.

5. Odbiorcami danych mogg by¢ podmioty zapewniajgce obstuge IT, ksiegowa i
organizacyjng Administratora — wylgcznie w zakresie niezbednym do realizacji ustug.

6. Dane nie bedg przekazywane do panstw trzecich ani organizacji miedzynarodowych.

7. Uczestnik ma prawo dostepu do danych, sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia danych, sprzeciwu oraz cofniecia zgody w dowolnym
momencie,.

8. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz konieczne do udziatu w kursie.

9. W sprawach zwiazanych z przetwarzaniem danych osobowych mozna kontaktowac sie:
kontakt@centrumtalentow.com.

X. Postanowienia konncowe

1. Akceptacja Regulaminu oznacza zawarcie umowy z Centrum Talentéw sp. z o.0.

2. W sprawach nieuregulowanych stosuje sie przepisy Kodeksu cywilnego.

3. Wszelkie spory wynikajace z realizacji umowy lub niniejszego Regulaminu beda
rozstrzygane przez sad wtasciwy miejscowo dla siedziby Centrum Talentéw sp. z 0.0. w
Betchatowie.

4. Centrum Talentéw zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie.

5. Aktualna wersja Regulaminu dostepna jest na stronie .

6. Regulamin obowigzuje od dnia 01/09/2025.


mailto:kontakt@centrumtalentow.com

CENNIK KURSOW PROGRAMOWANIA NA PLATFORMIE ROBLOX LUB
MINECRAFT 2025/2026

Rodzaj zaje¢ Forma Czas Liczba Cena za
trwania uczestnikow lekcje
Kurs podstawowy Online/ 90 min 5-12 oséb 200 zt
Stacjonarnie
Kurs Online / 60 min 1 osoba 400 zt
indywidualny Stacjonarnie

CENTRUM
TALENTOW
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